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Inhoud ● oriëntatie bestaande producten 
en spelelementen

● analyze onderzoek cultural probe
● ideegeneratie
● spuug model
● gebruiksonderzoek



Oriëntatie bestaande 
producten en 
spelelementen





Analyse Cultural 
Probe

● Motivatie
● leuk
● minder leuk 
● Waarom beweeg ik?

Dagen↓ Niet Een beetje Gemiddeld Vaak Bijna Altijd

Maandag X I IIII X I

Dinsdag I I II II X

Woensdag I IIII X I

Donderdag I I III I X

Vrijdag X X IIII I I

Zaterdag X X III II I

Zondag II II I I X



Spel en
Spuugmodel


