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Oriéntatie bestaande
producten en
spelelementen

Spellen Prijs | Leeftijd(limiet) | Aantal | Elektrisch Energie
(schaal ¥s)
Twister €25 |vanaf 6 jaar min. 2 | Nee 2
pers.
Voetbal €15 |vanaf5 jaar min. 1 | Nee 4-5
pers.
fitbit €100 |geen 1 pers |Ja 4-5
Basketbal €20 |vanaf4 min. 1 | Nee 4-5
jaar pers
Just dance €25 |vanaf 3 min. 1 | Ja 3
jaar pers
Hockey €100 |vanaf 4 min.1 | Nee 4
jaar pers
levend €5 vanaf 5 jaar 10 tot | Nee 3-4
stratego 40
sjoelen €60 |vanaf 6 jaar min. 2 | Nee 1-2
pers
honkbal €35 |vanaf 8 jaar min. 4 | Nee 4-5
pers
switch/wii €30 |vanaf?7 jaar min. 1 |Ja 2
sports pers
tikkertje €0 |vanaf4 jaar min. 3 | Nee 5
pers
levend kruisje | €0 | vanaf 4 jaar min. 2 | Nee 3
rondje pers
touwtje €10 |vanaf 3 jaar min. 2 | Nee 3
trekken

pers
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Analyse Cultural
Probe

e Motivatie
o leuk
e minder leuk
e Waarom beweeg ik?
Niet Een beetje | Gemiddeld | Vaak Bijna Altijd
Maandag [ X I i X I
I I Il Il X
oensdag I i X I
Donderdag | | I Il I X
X X [ I I
aterdag | X X I Il I




Spel en
Spuugmodel




